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Hlavný cieľ 

Zefektívnenie a skvalitnenie výučby predmetov s
matematickým obsahom na TUKE s využitím
nových technológií, metód, foriem výučby.

Inovácie:

• Vytvorenie a nasadenie metódy active learning
• Modulárna štruktúra predmetov s matematickým 

obsahom



1.

Ciele projektu 1-4

2.

3.

4.

Vytvorenie modulov A - I.

Vytvorenie komplexných učebných materiálov pre 
každý z modulov.

Vytvorenie vizualizácií k príslušným matematickým 
pojmom.

Vytvorenie metódy active learning a jej nasadenie do 
vzdelávacieho procesu.



5.

Ciele projektu 5-6

6.

Vytvorenie aplikácií na automatické generovanie, 
správu a vyhodnocovanie testov pre priebežné a 
záverečné hodnotenie študentov.

Vybudovanie špecializovanej učebne pre výučbu 
matematiky metódou active learning s podporou 
prostriedkov IKT.



Ciele projektu 7-8

7.

8.

Inkorporovanie výsledkov projektu do študijných 
programov.

Didaktický výskum zameraný na dopad používania 
metódy active learning na skvalitnenie výučby 
matematiky a predmetov s matematickým 
obsahom na TUKE.



Plnenie cieľa 1

Modulárna štruktúra predmetov s matematickým obsahom



Plnenie cieľa 2
Active learning a jeho nasadenie do vzdelávacieho 
procesu predmetov s matematickým obsahom



Plnenie cieľa 3

• Komplexné učebné materiály pre jednotlivé moduly, série 
testov v testovacích moduloch.

• Výučbové moduly obsahujú: 
⚬ elektronické prednášky vo forme videa a slajdov, 
⚬ interaktívne výučbové a inštruktážne a videá, 
⚬ pracovné zošity a šablóny na poznámky, na podporu 

samostatného štúdia, 
⚬ série/zbierky riešených a neriešených úloh, 
⚬ interaktívne programy/skripty v prostredí MATLAB Live 

Editor.



Plnenie cieľa 4
Virtuálne vizualizácie matematického obsahu 



Plnenie cieľa 5
• Vytvorenie generovaných testov/príkladov – generator v 

MATLABe a LMS Moodle



Plnenie cieľa 6
Učebňa pre výučbu predmetov s matematickým obsahom



Plnenie cieľa 7
Inkorporovanie do študijných programov 



Plnenie cieľa 8

Didaktický výskum

• Kvantitatívny 
- Dotazníky
- Hodnotenie úspečnosti študentov

• Kvalitatívny
- Celková klíma počas priamej výučby
- Subektívne napredovanie študentov



Medzinárodná spolupráca



Aktivity projektu

Inovatívne trendy vo vysokoškolskom 
vzdelávaní
23. – 24. novembra 2023 v Košiciach

Pedagogická
konferencia

http://educationmatters.ekf.tuke.sk/index.php/obsah-konferencie/?lang=en

http://educationmatters.ekf.tuke.sk/index.php/obsah-konferencie/?lang=en


Aktivity projektu
Konferencie

Aká je a aká by mohla byť príprava 
budúcich učiteľov
2. septembra 2023 v Bratislave

21. konferencia košických 
matematikov v Herľanoch 
20. – 22. apríla 2023 v Herľanoch



Aktivity projektu
WANT-ED: Workshop on Advanced 
Technologies in Education
2. – 4. júna 2022 v Bratislave

Workshopy

WANT-ED: Workshop on Advanced 
Technologies in Education
22. – 24. mája 2023 v Bratislave



Aktivity projektuPublikačná činnosť



Metóda
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